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AUTOCAD (v.2004): ΨΗΦΙΟΠΟΙΗΣΗ ΧΩΡΙΚΩΝ ∆Ε∆ΟΜΕΝΩΝ 
∆ηµιουργία επιπέδου. Με την εντολή layer (ή και από το εικονίδιο Layer Properties Manager ) 
καλείται η φόρµα διαχείρισης των επιπέδων, όπου πατώντας το πλήκτρο New δηµιουργείται το νέο 
επίπεδο και πληκτρολογείται το όνοµά του. Για να γίνει η εισαγωγή των δεδοµένων σε αυτό το 
επίπεδο, πρέπει αυτό να γίνει το τρέχον επίπεδο πατώντας το πλήκτρο Current. 
Καθορισµός τρέχοντος σηµειακού συµβόλου. Από το µενού Format επιλέγεται η εντολή Point 
Style και στο εµφανιζόµενο παράθυρο καθορίζεται το σύµβολο και το µέγεθος. 
Εισαγωγή σηµείων στις θέσεις αναφοράς των δεδοµένων. Με την εντολή point στο χώρο 
διαλόγου, µπορεί να εισαχθεί ένα νέο σηµείο στη θέση που υποδεικνύει ο χρήστης µε τη βοήθεια 
του ποντικιού.  
Τροποποίηση τιµής υψοµέτρου σηµείου. Αφού επιλεγεί το σηµείο, δίνεται η εντολή change στο 
παράθυρο διαλόγου, και στη συνέχεια πληκτρολογούνται διαδοχικά οι επιλογές Properties και Elev 
και τέλος η τιµή υψοµέτρου. Εναλλακτικά η τροποποίηση γίνεται µέσω της φόρµας διαχείρισης 
των ιδιοτήτων των αντικειµένων (µενού Modify, εντολή Properties). 
Εµφάνιση συντ/νων σηµείου. Αφού επιλεγεί το σηµείο, δίνεται η εντολή list στο παράθυρο 
διαλόγου. 
Εξαγωγή αρχείου DXF. Η δηµιουργία του αρχείου DXF γίνεται µε την εντολή dxfout στο 
παράθυρο διαλόγου. Για να επιλεγούν συγκεκριµένα αντικείµενα του σχεδίου για την εξαγωγή, στο 
εµφανιζόµενο παράθυρο χρησιµοποιείται το πλήκτρο Tools και η επιλογή Options, και στη φόρµα 
που εµφανίζεται, στην καρτέλα DXF Options ενεργοποιείται η παράµετρος Select objects. Για να 
διευκολυνθεί η επιλογή διατηρούνται ενεργά µόνο τα σχετικά επίπεδα (στήλη Freeze  από το 
παράθυρο διαχείρισης των επιπέδων).  
 
SURFER (v.8): ΥΠΟΛΟΓΙΣΜΟΣ ΠΑΡΑΓΩΓΩΝ ΧΩΡΙΚΩΝ ∆Ε∆ΟΜΕΝΩΝ ΚΑΙ 
ΣΥΝΘΕΣΗ ΘΕΜΑΤΙΚΩΝ ΑΠΕΙΚΟΝΙΣΕΩΝ 
∆ηµιουργία αρχείου δεδοµένων 
Από το µενού File επιλέγεται New και στη συνέχεια Worksheet. Στο νέο λογιστικό φύλλο που 
δηµιουργείται εισάγονται τα δεδοµένα π.χ. στη στήλη Α εισάγονται οι συντεταγµένες Χ, στη στήλη 
Β εισάγονται οι συντεταγµένες Υ, στη στήλη C εισάγονται οι τιµές του φαινοµένου προς απόδοση. 
∆υνατή είναι επίσης και η εισαγωγή αρχείου άλλου λογισµικού (πχ. Excel), καθώς και η αντιγραφή 
στοιχείων από άλλο λογισµικό µε copy & paste. Tα δεδοµένα αποθηκεύονται τελικά σε αρχείο. 
∆ηµιουργία καννάβου 
Από το µενού Grid επιλέγεται Data και καθορίζεται το αρχείο των δεδοµένων. Στη συνέχεια 
καθορίζονται οι στήλες µε τα δεδοµένα και η µέθοδος παρεµβολής µε τα οποία θα υπολογιστούν οι 
τιµές του φαινοµένου στις κορυφές του καννάβου. Επίσης καθορίζονται το αρχείο αποθήκευσης 
του καννάβου, καθώς και οι επιθυµητές διαστάσεις της γεωµετρίας του καννάβου σε συσχέτιση µε 
το βήµα και την καλυπτόµενη έκταση.  
∆ηµιουργία ισαριθµικών καµπυλών 
Από το µενού Map επιλέγεται Contour και καθορίζεται το αρχείο του καννάβου. Στη συνέχεια 
καθορίζονται τα χαρακτηριστικά των ισαριθµικών καµπύλων που θα δηµιουργηθούν, δυνατότητα 
που δίνεται µε διπλό κλικ πάνω στο αντικείµενο. Η εισαγωγή γεωγραφικών στοιχείων γίνεται από 
την επιλογή Base Map του µενού Map, είναι δε δυνατή η ανάγνωση διαφόρων format λογισµικών 
(πχ. Autocad DXF, ESRI shapefile, κ.ά). Η επίθεση του γεωγραφικού υποβάθρου και των 
ισαριθµικών καµπυλών γίνεται αφού επιλεχθούν τα αντικείµενα, µε την επιλογή Οverlay Maps από 
το µενού Map. Παρόµοια διαµορφώνονται και οι άξονες συντ/νων της απεικόνισης. 
∆ηµιουργία πλάγιας όψης της συνεχούς στατιστικής επιφάνειας 
Από το µενού Map επιλέγεται Surface και καθορίζεται το αρχείο του καννάβου. Στη συνέχεια 
καθορίζονται τα χαρακτηριστικά απόδοσης της συνεχούς στατιστικής επιφάνειας –µε διπλό κλικ 
επάνω στο αντικείµενο. Παρόµοια διαµορφώνονται και οι άξονες συντ/νων της απεικόνισης. 
 


