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Αντιγραφή αντικειµένων από ένα επίπεδο σε ένα άλλο 
Χρησιµοποιείται η εντολή copy, όπου επιλέγονται τα αντικείµενα προς αντιγραφή και κατόπιν 
ζητούνται δύο σηµεία που ορίζουν την µετακίνηση των αντιγράφων σε άλλη θέση, τα οποία 
προσδιορίζονται και τα δύο µε την ίδια τυχαία θέση (πχ. 0,0) ώστε η µετακίνηση να είναι µηδενική. 
Αφού δηµιουργηθούν τα αντίγραφα, κατόπιν µε την εντολή change (>Properties >Layer) 
επιλέγονται τα πρωτότυπα και µεταφέρονται σε άλλο επίπεδο, ενώ στην προτροπή της επιλογής -
προκειµένου να επιλεγούν τα ίδια αντικείµενα- χρησιµοποιείται η επιλογή previous (p). 
Εναλλακτικά µπορεί να δηµιουργηθεί ένα προσωρινό αρχείο DXF όπου αποθηκεύονται µόνο τα 
αντικείµενα προς αντιγραφή (εντολή dxfout), στο οποίο µετονοµάζεται το επίπεδο που περιέχει τα 
αντικείµενα και κατόπιν επανεισάγεται στο αρχικό σχέδιο (µενού Insert >εντολή Block, παράµετροι 
Explode ενεργοποιηµένη και Specify On-screen απενεργοποιηµένη) ώστε να δηµιουργηθεί το 
τροποποιηµένο επίπεδο που θα περιέχει τα ίδια αντικείµενα. 
 
Αναπαράσταση στερεού σώµατος µε δηµιουργία των ανεξάρτητων επιφανειών του 
Τα πολύγωνα αντιγράφονται και σε ένα δεύτερο επίπεδο, όπου στο ένα θα µετατραπούν σε 
παράπλευρες έδρες και στο άλλο στις οροφές των στερεών χρησιµοποιώντας την εντολή change 
(>Properties).  
Στο επίπεδο των παράπλευρων εδρών η µετατροπή γίνεται αποδίδοντας στα πολύγωνα την ιδιότητα 
του πάχους της γραµµής (thickness) ανάλογα µε την τιµή του µεγέθους προς απόδοση.  
Στο επίπεδο των οροφών χρειάζεται πρώτα τα πολύγωνα να δοµηθούν ως επιφάνειες (regions) µε 
την εντολή region. Ακολούθως αποδίδεται στην επιφάνεια η ιδιότητα elevation επίσης ανάλογα µε 
την τιµή του µεγέθους προς απόδοση. 
Και οι δύο ιδιότητες των αντικειµένων µπορούν να αλλάξουν και µετά την αρχική τροποποίηση. 
 
∆ηµιουργία στερεών µε ανύψωση πολυγώνου 
Χρησιµοποιείται η εντολή extrude όπου επιλέγονται τα πολύγωνα και κατόπιν ένα µέγεθος 
ανύψωσης, και οι επιφάνειες µετατρέπονται σε στερεά σώµατα. Τα παραγόµενα στερεά δεν έχουν 
δυνατότητα τροποποίησης. 
 
∆ηµιουργία τρισδιάστατης απεικόνισης 
Η τρισδιάστατη απόδοση γίνεται µε τη χρήση ισοµετρικής όψης. Η επιλογή του σηµείου 
παρατήρησης γίνεται από το µενού View και την επιλογή 3D Views, όπου µε την µεν επιλογή 
Viewpoint presets καθορίζεται ο προσανατολισµός και η κλίση, ενώ µε την επιλογή VPOINT 
καθορίζεται µε γραφικό τρόπο στο τρισδιάστατο σύστηµα συντ/νων Χ,Υ,Ζ. Εναλλακτικά µπορεί να 
χρησιµοποιηθεί ένας από τους προκαθορισµένους προσανατολισµούς SW, SE κ.α. 
 
∆ηµιουργία ρεαλιστικής απόδοσης (rendering) 
Καλείται από το µενού View και την επιλογή Render. Στo πεδίο Rendering Type επιλέγεται Photo 
Real, και στην ενότητα Rendering Options διάφορες παράµετροι της απόδοσης. Στο πεδίο 
Destination επιλέγεται που θα απεικονιστεί το αποτέλεσµα της ρεαλιστικής απόδοσης. Επιλέγοντας 
Viewport η απόδοση γίνεται στο παράθυρο του AutoCAD, ενώ µε την επιλογή File το αποτέλεσµα 
αποθηκεύεται σε αρχείο εικόνας, οι ιδιότητες της οποίας (ανάλυση, τόνοι) καθορίζονται στο 
παράθυρο που καλείται πατώντας την επιλογή Μore Options. Όταν ολοκληρωθεί η απόδοση ο 
χρήστης καλείται να δώσει το όνοµα του αρχείου. Ιδιαίτερα σηµαντικό στην περίπτωση 
δηµιουργίας αρχείου εικόνας να έχει προηγουµένως καθορισθεί η απόχρωση του φόντου (συνήθως 
λευκό) από την επιλογή Background.  
 


