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ΕπαναληπτικέςΕπαναληπτικές δομέςδομές καικαι πίνακεςπίνακες: : παραδείγματαπαραδείγματα καικαι τεχνικέςτεχνικές

Δρ. Βασίλειος Βεσκούκης

ΕίσοδοςΕίσοδος--έξοδοςέξοδος

ΠρώτοΠρώτο βήμαβήμα::
Δηλώνουμε στην αρχή του προγράμματος τη βιβλιοθήκη iostream και το πεδίο
ονομάτων std

#include <iostream>
using namespace std;

Σε αυτή τη φάση δεν μας απασχολούν οι λεπτομέρειες περί πεδίων ονομάτων.

ΔεύτεροΔεύτερο βήμαβήμα::
Δηλώνουμε τις μεταβλητές μνήμης που θα χρησιμοποιήσουμε
Η δήλωση γίνεται στην αρχή του προγράμματος, μέσα στο block εντολών της
συνάρτησης main()
Δηλώσεις μεταβλητών σε άλλα σημεία επιτρέπονται, όμως πρέπει να
προσέχουμε την εμβέλεια (2ο εξάμηνο!)
Μπορούμε να δηλώσουμε όσες μεταβλητές θέλουμε, όσων τύπων θέλουμε.

ΜπορούμεΜπορούμε τώρατώρα νανα διαβάσουμεδιαβάσουμε απόαπό τοτο πληκτρολόγιοπληκτρολόγιο καικαι νανα εμφανίσουμεεμφανίσουμε στηνστην
οθόνηοθόνη τιςτις τιμέςτιμές τωντων μεταβλητώνμεταβλητών πουπου έχουμεέχουμε δηλώσειδηλώσει..
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Δρ. Βασίλειος Βεσκούκης

ΕίσοδοςΕίσοδος--έξοδοςέξοδος

ΕίσοδοςΕίσοδος
cin>> [όνομα μεταβλητής] ;

Επιτρέπεται και το cin>>[var1]>>[var2]>>…>>[varN];
όμως πρέπει να καταλάβουμε τον τρόπο εκτέλεσης της εντολής!

ΔενΔεν μπορούμεμπορούμε νανα ανακατέψουμεανακατέψουμε είσοδοείσοδο καικαι έξοδοέξοδο! ! 
ΤοΤο cincin δενδεν μπορείμπορεί νανα εμφανίζειεμφανίζει μηνύματαμηνύματα στηνστην οθόνηοθόνη..

cin>>"Enter the value of a :">>a;

ΠαράδειγμαΠαράδειγμα

intint a, b, c;a, b, c;
char s;char s;
……
cincin>>a;>>a; // // διαβάζεταιδιαβάζεται απόαπό τοτο πληκτρολόγιοπληκτρολόγιο ηη τιμήτιμή τουτου ((ακεραίουακεραίου) ) aa
cincin>>s;>>s; // // τοτο ίδιοίδιο γιαγια τηντην τιμήτιμή τουτου ((χαρακτήραχαρακτήρα) ) ss

Δρ. Βασίλειος Βεσκούκης

ΕίσοδοςΕίσοδος--έξοδοςέξοδος

ΜεΜε τοτο cincin δενδεν διασφαλίζεταιδιασφαλίζεται αυτόματααυτόματα ηη συμφωνίασυμφωνία τωντων δεδομένωνδεδομένων πουπου δίνονταιδίνονται
απόαπό τοτο πληκτρολόγιοπληκτρολόγιο μεμε τοντον τύποτύπο πουπου αυτάαυτά έχουνέχουν δηλωθείδηλωθεί..

ΠαράδειγμαΠαράδειγμα
int p, q;
...
cin >> p;

Η C++ δεν μας απαγορεύει να γράψουμε 'emp' και πατήσουμε enter...

ΤοΤο cincin δενδεν εμφανίζειεμφανίζει κανένακανένα μήνυμαμήνυμα πουπου νανα καθοδηγείκαθοδηγεί τοντον χρήστηχρήστη στηνστην είσοδοείσοδο
δεδομένωνδεδομένων απόαπό τοτο πληκτρολόγιοπληκτρολόγιο
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Δρ. Βασίλειος Βεσκούκης

ΕίσοδοςΕίσοδος--έξοδοςέξοδος

ΕξοδοςΕξοδος στηνστην οθόνηοθόνη
Μηνυμάτων που δίνονται κυριολεκτικά (literals)
Τιμών μεταβλητών μνήμης
Συνδυασμού των παραπάνω

coutcout << "This is a message";<< "This is a message";

// τυπώνει ακριβώς τα περιεχόμενα των εισαγωγικών

coutcout<<k;<<k;

// τυπώνει την τιμή της μεταβλητής k

coutcout<<"k";<<"k";

// τυπώνει το γράμμα k

coutcout<<"k="<<k;<<"k="<<k;

// (έστω ότι η k έχει την τιμή 10)
// τυπώνει k=10

Δρ. Βασίλειος Βεσκούκης

ΕίσοδοςΕίσοδος--έξοδοςέξοδος

ΕιδικοίΕιδικοί χαρακτήρεςχαρακτήρες -- σταθερέςσταθερές
\n (μέσα σε εισαγωγικά): κατεβαίνει στην επόμενη γραμμή
endl: κατεβαίνει στην επόμενη γραμμή

ΠαράδειγμαΠαράδειγμα
cout<<"\nThis is a new day!\n";

cout<<endl<<"This is a new day!"<<endl;

ΣυνήθηςΣυνήθης χρήσηχρήση
cout<< [μήνυμα που θέλουμε να εμφανίζεται πριν από την είσοδο];
cin>> [μεταβλητή την τιμή της οποίας διαβάζουμε];
Η είσοδος γίνεται μέσω του cin>>

ΠαράδειγμαΠαράδειγμα
char s;

…

cout<<"Enter the value of s:";

cin>>s;
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Δρ. Βασίλειος Βεσκούκης

ΕλεγχοςΕλεγχος τιμώντιμών εισόδουεισόδου

do {
/*εμφάνιση μηνύματος */
/*ανάγνωση τιμών*/

} while [συνθήκη ΜΗ ΕΓΚΥΡΩΝ τιμών];

ΠαράδειγμαΠαράδειγμα
do {

cout<<endl<<"Enter the value of a:";
cin>>a;

} while ((a<0) || (a>9)) // αποδέχεται τιμές 1-9

do {
cout<<endl<<"Enter the value of a:";
cin>>a;
cout<<endl<<"Enter the value of b:";
cin>>b;

} while (a*b==0); // αποδέχεται τιμές a!=0 και b!=0

Δρ. Βασίλειος Βεσκούκης

ΑνάγνωσηΑνάγνωση τιμώντιμών πινάκωνπινάκων

float x[10], y[10];float x[10], y[10];

intint i;i;

forfor (i=0;i<10;i++) (i=0;i<10;i++) {{
cin>>x[icin>>x[i];];
cin>>y[icin>>y[i];];

}}

forfor (i=0;i<10;i++) (i=0;i<10;i++) {{
coutcout<<"Enter x:";<<"Enter x:";
cincin>>x[i];>>x[i];
coutcout<<"Enter y";<<"Enter y";
cincin>>y[i];>>y[i];

}}

forfor (i=0;i<10;i++) (i=0;i<10;i++) {{
cout<<"Entercout<<"Enter x["<<i<<"]:";x["<<i<<"]:";
cin>>x[icin>>x[i];];
cout<<"Entercout<<"Enter y["<<i<<"]:";y["<<i<<"]:";
cin>>y[icin>>y[i];];

}}
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Δρ. Βασίλειος Βεσκούκης

ΑνάγνωσηΑνάγνωση τιμώντιμών πινάκωνπινάκων

forfor (i=0;i<10;i++) {(i=0;i<10;i++) {
cout<<"Entercout<<"Enter x["<<i+1<<"]:";x["<<i+1<<"]:";
cin>>x[icin>>x[i];];
cout<<"Entercout<<"Enter y["<<i+1<<"]:";y["<<i+1<<"]:";
cin>>y[icin>>y[i];];

}}

ΣεΣε συνδυασμόσυνδυασμό μεμε επαλήθευσηεπαλήθευση τιμήςτιμής

forfor (i=0;i<10;i++) {(i=0;i<10;i++) {
dodo {{

coutcout<<"Enter x["<<i+1<<"]:";<<"Enter x["<<i+1<<"]:";
cincin>>>>x[ix[i]; }]; }

whilewhile ((x[ix[i]<0);]<0);

dodo {{
coutcout<<"Enter y["<<i+1<<"]:";<<"Enter y["<<i+1<<"]:";
cincin>>>>y[iy[i]; }]; }

whilewhile ((y[iy[i]<0);]<0);
}}

Δρ. Βασίλειος Βεσκούκης

ΑθροισμαΑθροισμα τιμώντιμών πίνακαπίνακα

floatfloat x[10], sum;x[10], sum;
sum=0;sum=0;
forfor (i=0;i<10;i++)  {(i=0;i<10;i++)  {

sum=sum=sum+x[isum+x[i];];
}}

floatfloat sum=0;sum=0;
forfor (i=0;i<10;i=i+1)  {(i=0;i<10;i=i+1)  {

sum=sum=sum+x[isum+x[i];];
}}

floatfloat sum=0;sum=0;
forfor (i=0;i<10;i++)  {(i=0;i<10;i++)  {

sum+=sum+=x[ix[i];];
}}
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Δρ. Βασίλειος Βεσκούκης

ΕυρεσηΕυρεση τηςτης μέγιστηςμέγιστης//ελάχιστηςελάχιστης τιμήςτιμής πίνακαπίνακα

floatfloat max=0;max=0;

forfor (i=0;i<10;i++) {(i=0;i<10;i++) {
ifif ((x[ix[i]>max) {]>max) {

max=max=x[ix[i];];
}}

}}

ΠροσοχήΠροσοχή στηνστην αρχικοποίησηαρχικοποίηση τηςτης τιμήςτιμής τηςτης max!max!

floatfloat min=99999;min=99999;
forfor (i=0;i<10;i++) {(i=0;i<10;i++) {

ifif ((x[ix[i]<min) {]<min) {
min=min=x[ix[i];];

}}
}}

ΠροσοχήΠροσοχή στηνστην αρχικοποίησηαρχικοποίηση τηςτης τιμήςτιμής τηςτης min!min!

ΑνΑν ήθελαήθελα νανα βρωβρω καικαι τητη θέσηθέση εμφάνισηςεμφάνισης τηςτης μέγιστηςμέγιστης ήή ελάχιστηςελάχιστης τιμήςτιμής;;;;;;

Βρήκα μια τιμή
μεγαλύτερη από αυτή
που θεωρώ ως μέγιστη

Ας την
καταχωρήσω ως
τη μέγιστη τιμή

Δρ. Βασίλειος Βεσκούκης

ΠίνακεςΠίνακες δύοδύο διαστάσεωνδιαστάσεων

floatfloat d[10][10]d[10][10], , e[10][10], num;e[10][10], num;
intint i,ji,j;;

forfor (i=0;i<10;i++) {(i=0;i<10;i++) {

forfor (j=0;j<10;j++) {(j=0;j<10;j++) {
coutcout<<"Enter element "<<i<<" , "<<j<<" :";<<"Enter element "<<i<<" , "<<j<<" :";

cincin>>>>d[i][jd[i][j];];

}}

}}

ΠολλαπλασιασμόςΠολλαπλασιασμός πίνακαπίνακα μεμε αριθμόαριθμό
forfor (i=0;i<10;i++) {(i=0;i<10;i++) {

forfor (j=0;j<10;j++) {(j=0;j<10;j++) {

e[i][je[i][j]=]=d[i][jd[i][j]*num;]*num;
}}

}}
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Δρ. Βασίλειος Βεσκούκης

ΕκτύπωσηΕκτύπωση τιμώντιμών πίνακαπίνακα

forfor (i=0;i<10;i++) (i=0;i<10;i++) {{ ////γραμμέςγραμμές

forfor (j=0;j<10;j++) {(j=0;j<10;j++) { ////στήλεςστήλες ((τατα στοιχείαστοιχεία μιαςμιας γραμμήςγραμμής))

coutcout<<<<x[i][jx[i][j]<<]<<““ ““;;

}}

coutcout<<<<endlendl; ; // // κατεβαίνωκατεβαίνω γραμμήγραμμή

}}

Δρ. Βασίλειος Βεσκούκης

ΕπαναληπτικέςΕπαναληπτικές δομέςδομές καικαι είσοδοςείσοδος--έξοδοςέξοδος

ΠαράδειγμαΠαράδειγμα::
ΝαΝα κατασκευάσωκατασκευάσω πρόγραμμαπρόγραμμα πουπου θαθα εκτυπώνειεκτυπώνει στηνστην οθόνηοθόνη έναένα τετράγωνοτετράγωνο απόαπό τοτο
χαρακτήραχαρακτήρα "*" ("*" (αστεράκιαστεράκι) ) μεμε μήκοςμήκος πλευράςπλευράς πουπου θαθα δίνεταιδίνεται απόαπό τοτο πληκτρολόγιοπληκτρολόγιο..

ΔεδομέναΔεδομένα εισόδουεισόδου
Το μήκος πλευράς

ΑποτελέσματαΑποτελέσματα
Η εμφάνιση του τετραγώνου στην οθόνη

ΕνέργειεςΕνέργειες πουπου θαθα κάνωκάνω::
Θα δεσμεύσω χώρο μνήμης για τα δεδομένα εισόδου (ορισμός μεταβλητών)
Θα εξετάσω αν θα χρειαστώ και άλλες μεταβλητές και θα τις ορίσω επίσης
Θα γράψω 2 επαναληπτικές διαδικασίες που θα εκτυπώνουν το τετράγωνο
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Δρ. Βασίλειος Βεσκούκης

ΕπαναληπτικέςΕπαναληπτικές δομέςδομές καικαι είσοδοςείσοδος--έξοδοςέξοδος

ΒελτιώσειςΒελτιώσεις τουτου παραπάνωπαραπάνω προγράμματοςπρογράμματος
Να δέχεται μήκος πλευράς από 0-24
Να δέχεται τον χαρακτήρα με τον οποίο θα γεμίζει το τετράγωνο (αντί το "*")
Να επαναλαμβάνεται μέχρις ότου δώσουμε πλευρά τετραγώνου ίση με μηδέν

Δρ. Βασίλειος Βεσκούκης

ΕπαναληπτικέςΕπαναληπτικές δομέςδομές καικαι είσοδοςείσοδος--έξοδοςέξοδος

ΠρόβλημαΠρόβλημα::
ΑνάγνωσηΑνάγνωση τωντων συντεταγμένωνσυντεταγμένων 10 10 σημείωνσημείων στοστο επίπεδοεπίπεδο καικαι εμφάνισήεμφάνισή τουςτους στηνστην
οθόνηοθόνη

ΔεδομέναΔεδομένα εισόδουεισόδου
Oι συντεταγμένες (x1,y1), (x2,y2), ..., (x10,y10)

ΑποτελέσματαΑποτελέσματα
Η εμφάνιση στην οθόνη

1. 0.0 1.21
2. 2.32 1.256
3. 2.99 2.987
...


