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ΗΗ γλώσσαγλώσσα προγραμματισμούπρογραμματισμού C++C++
ΣυναρτήσειςΣυναρτήσεις, , πέρασμαπέρασμα παραμέτρωνπαραμέτρων
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ΔομήΔομή προγράμματοςπρογράμματος

ΕναΕνα πρόγραμμαπρόγραμμα αποτελείταιαποτελείται απόαπό
συναρτήσειςσυναρτήσεις

ΚάθεΚάθε συνάρτησησυνάρτηση
ορίζεται σε ένα block εντολών
(σύνθετη εντολή)
Λαμβάνει παραμέτρους
Επιστρέφει μια τιμή εκεί απ' όπου
"κλήθηκε"

ΠροσοχήΠροσοχή στηστη συγγραφήσυγγραφή ((στοίχισηστοίχιση)!)!

Αρχικές δηλώσεις (include, σταθερές, 
μεταβλητές μνήμης ορατές παντού)

ΣυνάρτησηΣυνάρτηση 11

ΣυνάρτησηΣυνάρτηση 22

ΣυνάρτησηΣυνάρτηση ......

int main()
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ΠέρασμαΠέρασμα παραμέτρωνπαραμέτρων

ΟιΟι τιμέςτιμές τωντων μεταβλητώνμεταβλητών μνήμηςμνήμης πουπου δίνονταιδίνονται κατάκατά τηντην κλήσηκλήση μιαςμιας συνάρτησηςσυνάρτησης ωςως
παράμετροιπαράμετροι περνάνεπερνάνε ωςως τιμέςτιμές τωντων παραμέτρωνπαραμέτρων στοστο σώμασώμα τηςτης συνάρτησηςσυνάρτησης

double GetDouble( double a1, double a2) 
{ 
       double x, lowlimit, upperlimit;    
       if (a1<=a2) { 
         lowlimit=a1; 
         upperlimit=a2; } 
       else { 
         lowlimit=a2; 
         upperlimit=a1; } 
          
       cout<<"Enter a number ("<<lowlimit<<" - "<<upperlimit<<"):"; 
       do { 
           cin>>x; 
       } while ((x<lowlimit) || (x>upperlimit)); 
       return x; 
} 
 
int main() { 
    double a, b, c, perimeter; 
    cin>>a; 
    cin>>b; 
    c=GetDouble(a,b); 
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ΠέρασμαΠέρασμα παραμέτρωνπαραμέτρων

ΑςΑς δοκιμάσουμεδοκιμάσουμε τοτο ακόλουθοακόλουθο
Να μεταβάλλουμε τις τιμές των παραμέτρων στο παράδειγμα, ώστε ακόμα και αν
δοθεί a > b να "διορθώθεί" αυτό στο κύριο πρόγραμμα και να τροποποιηθούν οι
τιμές των a, b (μέσα στη συνάρτηση) ώστε a<=b.

ΗΗ συνάρτησησυνάρτηση ΔΕΝΔΕΝ μπορείμπορεί νανα μεταβάλειμεταβάλει τιςτις τιμέςτιμές τωντων παραμέτρωνπαραμέτρων πουπου τηςτης δίνονταιδίνονται
""κατκατ αξίααξία""

double GetDouble( double a1, double a2) 
{ 
       double x, lowlimit, upperlimit;    
       if (a1<=a2) { 
         lowlimit=a1; 
         upperlimit=a2; } 
       else { 
         lowlimit=a2; 
         upperlimit=a1; } 
       cout<<"Enter a number ("<<lowlimit<<" - "<<upperlimit<<"):"; 
       do { 
           cin>>x; 
       } while ((x<lowlimit) || (x>upperlimit)); 
   a=lowlimit; b=upperlimit; 
       return x; 
} 
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ΠέρασμαΠέρασμα παραμέτρωνπαραμέτρων

ΚατΚατ' ' αξίααξία ((by value)by value)
Περνά στη συνάρτηση η τιμή που έχει κάθε παράμετρος κατά την κλήση της
συνάρτησης. Ακόμη και αν η συνάρτηση μεταβάλλει την τιμή αυτή, η μεταβολή
ΔΕΝ μεταφέρεται εκεί απ' όπου κλήθηκε η συνάρτηση

ΚατΚατ' ' αναφοράαναφορά ((by reference)by reference)
Περνά στη συνάρτηση ένας δείκτης σε κάθε παράμετρο που περνά με αναφορά. 
Αν η συνάρτηση μεταβάλλει την τιμή της παραμέτρου, η μεταβολή αυτή
ΜΕΤΑΦΕΡΕΤΑΙ εκεί απ' όπου κλήθηκε η συνάρτηση

ΠαρατηρήσειςΠαρατηρήσεις

Δεν είναι υποχρεωτικό όλες οι παράμετροι να περνάνε με τον ίδιο τρόπο

Το πέρασμα κατ' αναφορά υποστηρίζεται με τον τρόπο αυτό μόνο στη C++ 
(μην το δοκιμάσετε στη C)
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ΠαράμετροιΠαράμετροι κατκατ' ' αξίααξία
double GetDouble( double a1, double a2) 
{ 
       double x, lowlimit, upperlimit;    
       if (a1<=a2) { 
         lowlimit=a1; upperlimit=a2; } 
       else { 
         lowlimit=a2; upperlimit=a1; } 
          
       cout<<"Enter a number ("<<lowlimit<<" - "<<upperlimit<<"):"; 
       do { 
           cin>>x; 
       } while ((x<lowlimit) || (x>upperlimit)); 
        
       a1=lowlimit; a2=upperlimit; 
    return x; 
} 
 
int main() { 
    double a, b, c, perimeter; 
    cin>>a; 
    cin>>b; 
    c=GetDouble(a,b); 

Χ
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ΠαράμετροιΠαράμετροι κατκατ' ' αναφοράαναφορά
double GetDouble( double &a1, double &a2) 
{ 
       double x, lowlimit, upperlimit;    
       if (a1<=a2) { 
         lowlimit=a1; upperlimit=a2; } 
       else { 
         lowlimit=a2; upperlimit=a1; } 
          
       cout<<"Enter a number ("<<lowlimit<<" - "<<upperlimit<<"):"; 
       do { 
           cin>>x; 
       } while ((x<lowlimit) || (x>upperlimit)); 
        
       a1=lowlimit; a2=upperlimit; 
    return x; 
} 
 
int main() { 
    double a, b, c, perimeter; 
    cin>>a; 
    cin>>b; 
    c=GetDouble(a,b); 
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ΠίνακεςΠίνακες ωςως παράμετροιπαράμετροι

ΠαράδειγμαΠαράδειγμα
Να κατασκευάσουμε συνάρτηση που εμφανίζει στην οθόνη τα περιεχόμενα ενός
μονοδιάστατου πίνακα ακεραίων

Δηλώνουμε μια παράμετρο ως πίνακα ακολουθούμενη από "[ ]"

Περνάμε και τη διάσταση του πίνακα (προσοχή!)

void PrintTable1( int tbl[], int N) 
{ 
       int i; 
       cout<<endl<<endl; 
        
       for (i=0; i<N; i++) 
          cout<<tbl[i]<<", "; 
       cout<<endl<<endl; 
        
} 
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ΠίνακεςΠίνακες ωςως παράμετροιπαράμετροι

Να κατασκευάσουμε συνάρτηση που εμφανίζει στην οθόνη τα περιεχόμενα ενός
πίνακα ακεραίων 2 διαστάσεων

ΕΠΙΠΛΕΟΝΕΠΙΠΛΕΟΝ: : ΕίναιΕίναι υποχρεωτικόυποχρεωτικό νανα δηλώσουμεδηλώσουμε τηντην τελευταίατελευταία διάστασηδιάσταση τουτου πίνακαπίνακα

void PrintTable2( int tbl[][DIM], int N) 
{ 
    int i,j; 
     
    cout<<endl<<endl; 
    for (i=0;i<N;i++) { 
        for (j=0;j<N;j++) 
            cout<<tbl[i][j]<<"\t"; 
        cout<<endl<<endl; 
    } 
} 
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